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Búsqueda del jaque mate
En estos primeros 14 ejercicios nuestra tarea es tratar de dar 

jaque mate al adversario, o conseguir ventaja material decisiva, no de 
inmediato, sino con alguna preparación.

Problema N.º 1
XIIIIIIIIY

9-+ltr-+k+0

9+pvlr+-+p0

9-+-+-wQp+0

9+-+p+p+-0

9-+-zP-zP-+0

9zP-+-+LzP-0

9-zP-+-+-zP0

9+-+-tR-mK-0

xiiiiiiiiyJuegan las blancas
Las blancas tienen ventaja 

material decisiva, pero es posible 
ganar la partida de inmediato 
desviando a un defensor vital. 
¿Cómo?

Problema N.º 2
XIIIIIIIIY

9-wQn+-mkrtr0

9+-+R+p+-0

9p+P+p+-+0

9+-+pzP-+p0

9-+-sN-+p+0

9+-zP-+-+-0

9-+-+-zPPzP0

9wq-+-+NmK-0

xiiiiiiiiyJuegan las blancas
Las negras están preparadas 

para refugiarse con su rey en g7. 
¿Cómo evitarlo?

Capítulo 2

Problemas de Nivel Básico
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PROBLEMAS DE NIVEL BÁSICO

Problema N.º 3
XIIIIIIIIY

9-+-+-trk+0

9zp-zp-tr-+-0

9-zp-zpP+-wQ0

9+-+-snL+-0

9-zPP+-+-+0

9wq-+-+-+-0

9-+-+-+PzP0

9+-+-tRR+K0

xiiiiiiiiyJuegan las blancas
Las blancas tienen varias 

formas de imponerse gracias a 
la debilidad del monarca negro; 
también influye la lejanía de la 
dama negra que no ayuda a la 
defensa.

Hay una forma muy rápida para 
ganar, ¿cuál es?

 Problema N.º 4 
XIIIIIIIIY

9-+-+-mk-+0

9+-+r+-zp-0

9-zp-+p+P+0

9+-+-zP-+p0

9-zPPtR-+-zP0

9wqP+-+-+-0

9p+-wQ-+-+0

9mK-+-+-+-0

xiiiiiiiiyJuegan las negras
La torre de d7 está atacada y 

no tiene buena defensa, pero... 
las negras pueden contraatacar. 
¿Cómo?

Problema N.º 5
XIIIIIIIIY

9r+-+r+k+0

9+-zp-+pzp-0

9-+p+-wq-zp0

9+p+-+P+P0

9-+-vlpvLQ+0

9zpP+-+-+-0

9P+PsN-zPP+0

9+-mKR+-+R0

xiiiiiiiiyJuegan las negras
El rey blanco está muy débil, 

¿cuál es la manera más rápida de 
que la dama negra dé un golpe 
definitivo?

Problema N.º 6
XIIIIIIIIY

9-trlvl-+k+0

9+-wq-+pzpp0

9Q+p+p+-+0

9+-vL-+-+-0

9-zP-+-+-+0

9zP-+-+-+-0

9-+-+LzPPzP0

9+-+R+-mK-0

xiiiiiiiiyJuegan las blancas
La dama blanca está 

atacada, pero hay una forma de 
demostrar que la dama negra 
está sobrecargada, pues debe 
defender dos puntos vitales. 
¿Cómo sacar provecho de ello?
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